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【改訂】第 1 版（2009-02-06）
【科目】[ 情報工学特論 I]

【科目分類】専門科目　【選択・必修の別】選択　【学期・単位数】前期・1 単位
【対象学科・専攻】電子情報工学科・5 年次
【担当教員】

荒川 達也

【授業目標・教育方針】
非協力ゲームの基礎的概念を理解すること。
ナッシュ均衡を中心に、ゲームの解の概念とその計算方法を理解すること。
ゲーム理論と他分野との関係を理解すること。

【授業概要】
この講義では「ナッシュ均衡」を中心に、ゲーム理論の基礎理論と応用を学ぶ。具体的には戦略型ゲームと展開型
ゲーム、混合戦略、フォーク定理など非協力ゲームの基礎を概観した上で、部分ゲームや繰り返しゲームなどの、よ
り発展的な理論も学ぶ。さらに、進化ゲームや学習ゲームなど最新の話題も紹介する。

【教科書・教材・参考書 等】
教科書：入門ゲーム理論：佐々木　宏夫：日本評論社：4535553122
参考書：ゲーム理論入門：武藤　滋夫：日本経済新聞社：4532108292
参考書：ゲーム理論：岡田　章：有斐閣：4641067945

【メッセージ】
ゲーム理論は数理的な手法と文系的な発想が交錯するエキサイティングな学問です。基本的な考え方と細部のテク
ニックの両面を身につけるようにして下さい。

【成績評価方法】
［前期］中間試験：45%，期末試験：45%，レポート：10%

【本校の学習・教育目標】
◎ (C) 技術的課題解決のための専門分野の知識を身につける．

【JABEE 評価】
(d) 該当する分野の専門技術に関する知識とそれらを問題解決に応用できる能力 ( 分野別要件 )
工学 ( 複合融合・新領域 ) 分野の分野別基準

(2-a) 専門工学 ( 工学 ( 融合複合・新領域 ) における専門工学の内容は申請大学が規定するものとする ) の知識と能
力

【授業計画】（授業名：[ 情報工学特論 I]）
回数 授業の主題 内容 レポート・宿題等

1 回 授業概要 ・ゲーム理論とは
2 回～ 4 回 戦略型ゲーム ・戦略形ゲーム

・ナッシュ均衡
・混合戦略
・フォーク定理

5 回～ 8 回 戦略型ゲーム ・展開型ゲーム
・ゲームの木
・ナッシュ均衡

レポート

9 回～ 12 回 ナッシュ均衡の絞り込み ・部分ゲーム完全均衡
・完全均衡と逐次均衡

13 回～ 15 回 発展的話題 ・非完備情報ゲーム
・繰り返しゲーム
・進化ゲームと学習ゲーム
・ゲーム理論の応用
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